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Stadarreglur 2023 — Korpan

Vallarmérk eru girdingar, hvitar linur og hvitar stikur. A 2, 3, 9 og 27. braut markar steinkantur 4 malbikudum vegi
vallarmérk. A 3. braut er ain vallarmérk haegra megin. Ef boltinn endar i 4nni eda austan hennar telst hann vera
utan vallar. A 4. - 8. braut marka malbikadir gangstigar haegra megin vallarmérk. A 9. braut markar malbikadur
stigur vinstra megin vallarmork. A 12. og 13. braut markar malbikadur stigur haegra megin vallarmérk. Avallt skal
mida vid pa brdn malbiksins sem liggur naer vellinum.
Jardfastir steinar a snoggslegnu svaedi a almenna svaedinu, fjarleegdarheaelar, vokvunarkerfi, lok a raesum,
fjarlaegdarstikur og 6nnur skilti, asamt bekkjum og ruslatunnum a vellinum eru éhreyfanlegar hindranir sem lausn
er veitt fra samkvaemt reglu 16.1 (Oedlilegar vallaradstaedur).
Fallreitir, boltann parf ad lata falla innan fallreits og st6dvast innan hans:
a. 3. braut:
i. Lendi bolti i vitasvaedi, ma fara 4 fallreit gegn einu vitahoggi.
b. 13. braut:
i. Lendi bolti i vitasvaedi vinstra megin ma fara 4 fallreit gegn einu vitahoggi.
ii. Lendi bolti a stig vinstra megin, ma fara 4 fallreit vitalaust.
c. 14. braut, lendi bolti innan vitasvaedis, ma fara a fallreit flatarmegin vié vitasvaedid gegn einu vitahoggi.
i. Ef boltinn eftir upphafshogg fer alveg yfir vitasvaedid (Korpuad), par sem hun er merkt sem rautt
vitasvaedi en hoppar padan til baka inn i vitasveedid ma leikmadur taka lausn samkvaemt reglu 17.1
en pé aldrei naer holu.
d. 18. braut, endi bolti innan vitasvaedis, ma fara 4 fallreit gegn einu vitahoggi. ATH. Kominn er nyr fallreitur
sem er stadsettur par sem gamli raudi teigurinn var stadsettur, rétt vid vitasvaedio.
e. 18. braut, endi bolti i bléma/trja -bedi vid skalann eda fyrir aftan 18. flotina, eda handan pess, verdur
leikmadur ad fara a fallreit sem stadsettur er vid hlidina 4 10. teig, an vitis.
Vitasvaedi:
a. Sé vitasveedi merkt adeins 6dru megin, merkir pad ad mork pess framlengjast 6endanlega.
b. Sé vitasvaedi merkt rautt med hvitum toppi er pad bannsvaedi og leikmenn verda ad taka viti Ut ur pvi.
c. Sévitasveedi merkt med haelum inni i hau grasi, midast vitasvaedid vid slatturondina, a8 haa grasinu.
Grund i adgerd:
a. Sé grund i adgerd merkt med blaum halum med hvitum toppi er pad bannsvaedi og leikmenn verda ad
taka fria lausn Ut dr grundinni.
Pegar bolti liggur innan almenna svaedisins og gras slegid i brautarhaed eda nedar, ma taka vitalausa lausn einu
sinni adur en hdgg er slegid, med pvi ad leggja upphaflega boltann eda annan bolta innan pessa lausnarsvaedis og
leika honum padan:
a. Vidmidunarstadur: Stadurinn par sem boltinn liggur (sja reglu 14.1).
b. Stzerd lausnarsvaedis: ein kylfulengd fra vidmidunarstad.
c. Takmork & stadsetningu lausnarsveaedis:
i. Pad ma ekki vera naer holunni en vidmidunarstadurinn
ii. Pad verdur ad vera a almenna svadinu.
Kylfingar ver8a ad kynna sér vel leikhradareglur, hegdunarreglur og adrar auka stadarreglur sem birtar eru a
upplysingatoflu i klubbhusi.

Timabundnar stadarreglur:

pangad til annad verdur tilkynnt, pegar bolti liggur a flot, ma faera bolta um allt ad einn puttershaus einu sinni fyrir
hvert hogg, en ekki naer holu.

Viti fyrir brot a stadarreglu, almennt viti.
Simi démara i métum: 660-9750



